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Grand Prix 3 2000 Season

A Grand Prix 3-at talan senkinek nem kell bemutatnom, feltehetéen még azok is igen sokat
hallottak réla, akik amugy sem a Forma-1-es versenyek, sem pedig azok virtualis
megfeleléinek nem nagy rajongoi. A Gp3 nem érdemteleniil 6rvend kategériajan tal mutaté
hirnévnek, és 6rommel jelenthetem be, hogy megérkezett a talan folytatasnak nevezhetd
Season 2000 (tovabbiakban Gp3-2K). Azt elérebocsatom, hogy a szeptember kozepi
megjelenést kovetéen nyomban (és legalabb) két részre szakadt az eddig tobbé-kevésbé
egységes rajongotabor, jdmagam pedig — hosszas tanakodas utan — a ,szeretem a Gp3-2K-t”
gyulekezet hiveihez csatlakoztam. Félreértés ne essék, az Uj gydngyszem nem az eredeti,
'98-as autokkal harcba indul6 ,sziil6jével” verseng, hanem az Internet megannyi leleményes
és szorgalmas fanatikusa altal létrehozott Gp3-mal. Ez szamos olyan vonast hordoz magan,
melyek csak most, a 2000-ben jelentek meg, illetve akadnak olyan pluszok is, melyeket jé, ha
a Gp4-ben viszontlathatunk. De mielétt rossz irdanyba terelem az érdekl6ddk figyelmét,
gyorsan belevagnék a Gp3-2000 ismertetésébe, mely terveim szerint széleskori
tanacsadasban csucsosodik majd ki.

Kell-e nekem a Gp3-2000?
Mig Microprose-ék ezen a
hangsulyozottan kiegészité CD-n
dolgoztak, folytak rendesen a
talalgatasok, hogy vajon miféle
Ujdonsagokkal probaljak majd a
potencidlis vasarlokat pénztarcajuk
kinyitasara 6sztonozni. Nos, a
végeredmény egy 6nmagaban is
jatszhato kiegészit6 lett, mely 15 angol
fontba (valamivel tobb, mint 6000 Ft)
kerll, és a megszokott kiildetéslemez
helyett (ami egy F1-es jaték esetében
o ====| ugye az Uj palyakat, pilétafelallast
jelentené) egy, mar az elsé percekben erezhetoen mas vezetésélmény fogadja a merész
probalkozét. Oranyi (palyakon és a meniikben elkdvetett) szaguldozas utan pedig mindenki
véglegesen konstatalhatja: ez bizony egy Uj Grand Prix. Nem a 4. rész, de mondjuk a 3,5.!
Kovetkezzenek tehat az indokok, amiért a Gp3-2k nem nevezheté mar Gp3-nak, illetve még
Gp4-nek. Kezdem a ,végérél”: senki nem igérte, hogy forradalmi Ujitasok sorat zuditjak rank,
egy 4. résznek mas léptékekben kell gondolkodnia, mint a jelent képviseld jovébeli elédjének.
Folosleges lenne részletezni, hogy mi minden sziikségeltetne ahhoz, hogy a Grand Prix
sorozat meg6rizze veszélyben forgd etalon-pozicidjat. A késziték érezhetik a rivalisok
felzarkézasat, és talan ez is kozrejatszott abban, hogy az alabbi ujdonsagok megjelenhettek
(jokora csuszas utan) a Gp3 2000-ben.

Tobb mint Gp3

A legfontosabb valtozast szamomra az iranyitas atprogramozasa okozta. Az els6 meglepetés
az els6 gazadasnal ért: annak rendje s modja szerint padlégazzal prébaltam elhagyni a
depot, és... sikeriilt. Evek 6ta billenty(izettel nyiistdlédm a sorozat tagjait, ujjaim a Gp2 6ta
teljesen bealltak a ,potydgtetds” stilusra, mellyel a finom gazadast ugy-ahogy le lehet
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képezni. Erre mit ad az ég 2001-ben? Siman ki tudok gyorsitani a boxutcabdl ugy, hogy kis
tulzassal folyamatosan nyomva tartom a gombot. A versenyeken ez az apré valtozas (melyet
akar kiporgésgatlonak is nevezhetnénk) 6nmagaban sokat dob a jatszhatésagon, talan a
valésaghlség karara. Az elsé fékezésnél hasonlot tapasztalhatunk: a Gp3-ban megszokott
volt, hogy valami kegyetlenil sok és picike gombnyomassal lehetett csak rendesen
kanyarsebességre lelassitani, és ilyenkor is gyakran eléfordult, hogy ,le lehetett olvasni a
gumikrél az abroncs markajat’, azaz blokkolddtak a kerekek. Ez ellen a kormanyos-pedalos
kombé sem nyuijtott védelmet, azaz, ha kelléen rosszul érkeztiink egy kanyarhoz, és
kétségbeesetten tovig nyomtuk a
fékpedalt, akkor aztan leshettik a fiistold
gumikat (no és a Bridgestone / Good
Year feliratokat)...

A kanyarodasnal az auté kevésbé tlinik
idegesnek, bar ez jelentésen fiigg az
aktualis beallitasunktdl, illetve a !
vezetéshez hasznalt perifériatol. Személy g
szerint pozitivumnak tartom, hogy a :
klaviataras pilétakat itt nem akarja
mindenaron az idealis iv felé terelgetni a
program. A bekapcsolt kormanyzasi
segédlet még érzédik, de tébb tamadasi
utvonalat is valaszthatunk az adott
kanyarok bevételéhez.

A legtobbeknek talan szembedtlébbek a
grafikai médositasok, melyekkel egy
arnyalatnyit javult a kilsé megjelenés, de
az elsd igazi, mindenki szamara
egyértelmlen szlkséges Uj vonas
megléte akkor valik érzékelhetéve,

amikor — mondjuk az ausztraliai
szabadedzésen — a kozelinkbe keveredik
egy masik autd. Hallhatjuk, amint a 17-18
ezres fordulatszamon p6rgé motor
vészjosldan kozelit hozzank —
fantasztikus élmény. Es éppen ideje volt,
hogy Microprose-€ék is észrevegyék, hogy
mennyire hianyzik. Korabban arra
hivatkoztak, hogy az igazi F1-es piléta se
hallja a tébbieket, de ez az allitds csak részben lehet igaz. Amikor pl. a boxban csuicsulink, a
monitort figyelve, akkor azért csak hallanunk kell, amint egy ,kolléga” elhiz a célegyenesben.
Ha mar sikerult a boxokhoz eljutni: verseny kézben minimalis szinten kommunikalhatunk a
csapattal, ez sajnos annyiban meril ki, hogy néha beszoélnak nekiink, hogy ugyan j6jjunk mar
ki kereket cserélni, vagy ,vigyazz, a tomegkarambolt okoz6 csapattarsad széthullajtotta a
kedvenc tartalékautéjanak 6sszes darabjat”... Persze nem ilyen 6tletesen szdlnak nekink
(utébbi esetben elintézik egy ,watch out for debris”-szel), és gyakran késve nyilatkoztatnak ki.
(A palya kdzepén leszakadt egy kerekem és mindkét szarnyam, mire jétt a biztatas a

wWww.gamemasterhu GAMEMASTER 53



GAMEMASTER

depdbdl: ,még prébald meg behozni”.) Mielétt elfelejtem: a hangkartya opciok allitgatasa
jopofa szorakozas lehet minden vallalkozo kedv(i emberkének. Az egy dolog, hogy az
autodetect behozza, hogy a windows szerint milyen kartyank van (ez idaig még rendben
szokott lenni), de aztan azt, hogy most EAX legyen-e vagy nem, 3D gyorsitas avagy 2D, azt
szerény SB 128-asomon csak tobbszori probalkozas utan sikerlilt eltaldlnom. (Hiaba
ikszeltem én be a megfelel6 dobozkakat, a jaték fagyogatott rendesen a kiilonféle opciok
jovahagyasa miatt.) Végil a 2D gyorsitas, a csokkentett csatornak mellett tettem le a
voksomat, igy stabilan futhattam koreimet.

A masodik nagy fegyvertény a tomegkarambolok szerelmeseinek nyujt fokozott élvezetet: az
elszallé kerekek/terel6szarnyak/egyéb darabkak sériilést okoznak annak, akik ,6sszefutnak
velik”. Egészen formas jelenetek kerekedhetnek ki egy egyszeri, 320-nal térténd
koccanasbadl...

Nem mellesleg ,lassitottak” a koridékon; az idézjel azért helyénvald, mert ezt a palyak
atszabasaval tették. Elsére semmi komoly nem tlnik fol, azon kivil, hogy Argentina helyett
megkaptuk Malajziat és az indianapolisi, ,ezek meg miért nem az ovalon mennek?” kozépsd
névvel biré aszfaltcsikot. Aztan - ahogy razédunk bele az Uj, kénnyebb iranyitas rejtelmeibe —
lassan tudatosodnak benniink bizonyos apro eltérések. (A silverstone-i Becketts-Chapel
kanyarkombinaciok kisebb kihivast jelentenek, az ausztriai A1 ringen a Castrol kanyarban
nem kell megcsusztatni az autét, hogy igazan j6 koért menjink, az interlagosi palya sarga-zoéld
razokovei eleddig nem latott dinamizmust varazsolnak a Brazil Nagydij forgatagaba, stb.)
Nianszokrol van szé, de mindezekkel egyiitt kezelhet6 csak a helyén a Gp3-2k.

Processor Occupancy, a rémséges démon

Aki nem rendelkezik legalabb egy 1 Ghz-es Thunderbirddel (és az ehhez teljesitményben
passzolé egyebekkel), az gyakran fog talalkozni a ,processor occupancy” (processzor
foglaltsag, PO) kifejezéssel. Autdnkban
Ulve az ,,0” gomb lenyomasakor jelenik
meg képernyénk kézepén a PO: XY%
felirat. A Grand Prix sorozat sajatos

=5 jellemzéje, hogy az agyonterhelt
gépunknek sem csokken az altalunk

| képkockabdl all az animacid, pl. 200%-os
PO mellett is, viszont a jelenet sebessége
is médosul — persze negativ értelemben.
Nem ,szaggat be” a verseny, minddssze
lassunak tiinik az Eau Rouge, holott mi —
Villeneuve-vel szélva — igazi pilétaként, 6-
osban vesszik éppen be. A trikkk az
LLELE W egészben, hogy mig szaraz palyan,
forgalommentes kornyezetben,
esetemben 40% koriil 1ézeng a PO, addig ugyanott, ,tarsasagban”, de féképp esés idében
minimum 110-150%-on all a mutaté. Kilsé nézetben gyakorlatilag ugyanez a helyzet, csak
50-100%-kal tetézve a bajt. Sajnos a Gp3-hoz képest semmi fejl6édés nem tortént ezen a
téren (s6t, a térhatasu hang miatt 10-30%-kal emelkedett az atlag PO érték), de ez nem is
csoda, hiszen maga a grafikus motor olyan vérszegény, hogy nem képes tisztességesen
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kihasznalni a modern videokartyakat. (A Gp3-nal Crammond csak a Hasbro unszolasara volt
hajlandé a szimpla / akkori 3D gyorsitos vezérlok lehetéségeit a kodba implementalni.)

Par hasznosnak tlné tippet adnék az értékes processzoridé megmentése érdekében.
Elészor is, hagyjuk figyelmen kiviil az automatikus beallitasokat, melyeket a szokasos
hungaroringi teszt utan ajanl fol a program. (Legfeljebb az ajanlott felbontast érizziikk meg, de
feltehetdleg egy szinttel abbdl is lejjebb kell venni.) Igyekezziink ugy beallitani a
megjelenitend® objektumokat, illetéleg azoknak a texturazottsagat, hogy egy proba versenyt
(pl. egy sima melbourne-i ,quickrace’-t) elinditva, a startnal 90% koril legyen a PO. Ez, a
kezdeti kakaskodas utan nagyjabol végig
megmarad, ahogy tiinedeznek el
mell6link ellenfeleink, ugy csékken kb.
50%-ra. Sajnos esében mindez nem
mukodik, akkor mar bizony
Jisztaldozatot” kell hoznunk. Meglepve
tapasztaltam, hogy ha csak minimalis
esély van némi csapadék érkeztére (pl.
20%, hogy csepereg egy kicsit masfél ora
elteltével), akkor is 20-50%-kal nagyobb
PO-val vag neki a mezény a futamnak. A 3
Gp3-as ,koca technika” szerencsére itt is S—
bejétt: a program ugyanis a hétvége
elején legeneral 5 id6jaras menetrendet,
és ezeket sorban osztogatja le. Ha pl. a
pénteki szabadedzésen nem veszink
részt, akkor az egyes szamu idéjarast arra az alkalomra kapjuk, amikor el6szor helyet
foglalunk egyilésesiinkben. Ily’ médon, ha pl. a vasarnapi bemelegité edzésre jé id6t
kapunk, de a verseny es6ben zajlana — és ezt nem szeretnénk -, akkor a warmupot atugorva
a futamra kapjuk a tiszta, szép idét. Nem ellenségem a vizes palya, csak éppen nem
szeretek 100% feletti PO-val korézgetni.

A grafikai butitasok terén a kdvetkezbket javaslom: vegyiik le a ,use high detail track” opciot
(szinte semmilyen kiillénbség nem mutatkozik a nagyon kidolgozott, és a szimpla palya
kozott), a tikorbéli texturakat (,texture in mirror: none”), illetve ha videokartyank engedi,
hasznaljunk csokkentett kidolgozasu texturakat (,reduced texture detail”). Esetleg a frame
rate-et is lejjebb hiuzhatjuk, de max. 21-ig érdemes levenni a scrollozas finomsagat. (A 25 és
23.2 kozotti differencia még észrevehetetlen.)

A remek kis Ujdonsag, a megndvekedett (és elére-/hatratekerést tartalmazo) visszajatszas
visszaszoritasaval is izmosithatjuk géplinket (kb. 20 masodpercre allitva a replay-t), és sokat
nyerhetiink a régi Gp3 hang bekapcsolasaval (,use original gp3 sound”). Ez utébbi azért
fajdalmas érvagas lehet, elébb probalkozzunk a csokkentett csatornak hasznalataval (,use
reduced channels”), illetve a 2D-s, 3D-s hardveres gyorsitassal (sztered, ill. EAX mellett). A
PO-n nem segit, de a zenét is lekapcsolhatjuk, mert nem nydjt tul nagy élményt. Nem is
értem, hogy egy John Broomhall hogyan alkothatott ilyet...

Tippek a verseny el6tt

Egy dolgot szeretnék itt, a tanacsados rész elején leszégezni. Amirdl most irok, az nem egy
altalam kiokoskodott széveghalmaz, hanem mindazon informaci6 6sszegzése, amit itt-ott
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olvastam az elmlt évek soran, mig a Grand Prix részeivel jatszottam. Eppen ezért tisztaban
vagyok azzal, hogy akadnak, akik bizonyos teriileteken jobban ,ott vannak” (gondolok itt pl. a
beallitasokra (setup)), viszont garantalom, hogy az itt kdzolt allitgatasok elvégzésével
megelézheték a gép altal ace fokozaton iranyitott pilétak. Azoknak, akiknek nem eléggé
szakszerl iromanyom, javaslom az alabbi cim meglatogatasat:
http://members.home.net/rck/phor (Physics Of Racing Series). Itt a versenyautokkal
kapcsolatos fizikat tanulmanyozhatja az, aki nagyon tudomanyos akar lenni.
A hétvége a szabadedzésekkel kezdédik, ezek megvalésitasa tobb szempontbdl is
elrugaszkodik a valosagtol. Pénteken, pl. ezekbdl 2 darab lenne — itt csak egy hosszu van,
de ami igazan lényeges, az a felhasznalhatd abroncsok szama, mely a Gp3-ban — ha jol
emlékszem — 3 vagy 4 garnitara volt, most viszont (az adott fajtabdl) csak 1-et koptathatunk.
(Leszamitva persze a kvalifikaciora és a versenyre félretett négyeseket.) Ez kb. arra elég,
hogy ha mar fejbdl ismerjik a palyat, akkor felelevenithessiik, hogy pontosan hol
helyezkednek el a fékezési pontok, mik azok a szokatlan mozdulatok, melyekkel id6t
nyerhetlnk. (Itt nem arra gondolok, hogy egy hirtelen rantassal lesodorjuk Schumachert a
palyardl.)
A kvalifikacion érkezik el a bizonyitas ideje, ahol altalanosan elterjedt szokas a kdrnyékemen
csak ,cheater setupként” emlegetett, végletekig optimalizalt auté hasznalata. Ebbe egyrészt
egy szinte az egész kor folyaman az aszfaltot surolé padlé tartozik, mellé pedig egy olyan
ormotlan szarnyosszeallitas, ahol az elsé légterel6 iszonyat nagy (alt. min. 15-0s értéken
tanyazik a 20-as skalan), a hatsé pedig tllzottan kicsi (kb. 5). (En nem kedvelem ezeket a
setupokat, altalaban a sima versenybeallitasokkal szaladgalok koérbe-kérbe.) Anno Colin
Chapman, a Lotus mogott allé autétervezd zseni mondta ki azt az alapszabalyt, hogy a
legjobb versenyaut6 pontosan addig kell,
hogy birja, amig leintik a viadalt, utana
akar darabokra is eshet. Ehhez jarulnak
B =8 még az olyan, kozhellyé korcsosult
g" szo6lamok, mint példaul a ,gyors, de
: ' megbizhatatlan autébdl lehet
G A - - gl ._J megbizhatét faragni, de lassu és
: I megbizhatébdl nem lehet gyorsat”. (Amit
# 8" aztan lehet pildtakra is vonatkoztatni.)
.‘_5 | Elismerem, hogy aki a neten a fent
L ] felvillantott, csalos setupokkal folvértezett
P pilotakkal akar megkiizdeni, annak
kdévetnie kell ezeket az elveket. De azért
» a val6sagban viccesen mutatna, ahogy a
e MOkas kinézet(i autdk végig szikrazva
szaguldananak gyors korukben, majd
atégett padléval térnének vissza a boxba. Michael Schumachernek évekkel ezel6tt
futamgy6zelme banta, hogy ennél mérfoldekkel szabalyosabb, de mégis tulzottan alacsony
(és a végére elkopott) alji Benettonnal tette meg a versenytavot.
Ha eljutottunk oda, hogy éppen szorgalmasan kvalifikalgatunk (esetleg a lentebb részletezett
bedllitasokkal), akkor nem art, ha megfogadjuk a soron kévetkezé tanacsokat:
1. Az els6 percben kifutva biztosan alkalmunk nyilik egy tiszta, gyors kor lefutasara.
2. A pélya felszine — ha nem jon es6 — az idéméré edzés végéig ugyanolyan marad, azaz
nem rakodik le ra gumi, nem csokken rajta a pormennyiség (mert kezdetben sincs). Ellenben
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az es6 fokozatosan ataztatja, illetve megsz(inte utan az idealis iv kb. 5 versenykor alatt
teljesen felszarad. (Kvalifikacion ez joval tobb idét vesz igénybe, kb. 15 percet.)

3. A Gp3-2K (is) alapban 4 kérnyi izemanyaggal lat el minket, ezt levehetjik 3-ra, am ebben
az esetben a felvezetd korben takarékosan adagoljuk a gazt. Ha 2.0 alatt all a benzinméré,
akkor a program szive szerint igyekezne minket behivni, ezt az Enter megnyomasaval
kapcsolhatjuk ki/be.

4. Ha harmasaval tessziik meg a koéroket (mint az igazi pilétak szoktak), akkor nem marad uj
garnitura gumink az utolsé terchez.

5. A gépi pilotak altalaban az elsé
nekifutasra sajat leggyorsabb koriiket
produkaljak, ennél legfeljebb 2-3 tizeddel
jobbra képesek a kvalifikacion.

6. Sem ,utolsé perces torlodas”, sem
.edzés eleji tétlenség” nincs, ennek oka a
2. pont alatt olvashaté. I
7. A pilétaknak nincsen annyi eszik, hogy
idémérén az esé eldlltara apellaljanak,
mas kérdés, hogy alt. ugy osztjak be
koreiket, hogy azok elszérva, az egész
(kvalifikacios) orat lefedjék, igy szokasuk
kifogni a j6 idé6t is.

8. Ha egy gépi pilota valamilyen oknal
fogva balesetet szenved, akkor jéval tobb
idébe kerll neki ujra harcképes allapotba keriilni, mint nekiink. (Szamunkra ugye egy
SHIFT+Q egyenl6 a haza-teleportalassal.)

ing with Mika Hakkmen

Tippek a versenyhez

Az igazi piléta mentés nélkil, egy rajttal fut végig az 0sszes versenyen, természetesen
100%-0s tavon, valos idével, satobbi, satobbi. En is miivelem néha a Gp ezt a valfajat, és
minden tulzas nélkul allithatd, hogy valéban igy képes a legintenzivebb élményt nyujtani
kedvenc szimulatorunk. Azonban néhany fagyas, ostoba gépi piléta, olykor idéhiany miatt
talnyomorészt kénytelenek vagyunk megszakitani korézésinket. Kuléndsen a rajt tehet be az
embernek. Elvileg ugye kb. k6zepes mennyiségl gazfroccsel kaphatnank el legjobban a
startot, de ebben a program jelentés segitséget nyuijt, igy nekiink csak a kigyorsitasra és
tarsainkra kell tigyelniink. Altalaban nyer6 taktika, ha a belsé iven, ami gy tlinhet, hogy mar
nem is a palya része, megprébalunk elhdzni, majd bedobni auténkat a kanyarba (lasd még
Hakkinen, 2000, Hungaroring). A bivalyerds ,player car’, azaz az autd, melyet a jatékos kap,
akar Minardit vezet, akar Ferrarit, siman képes atlagosan 3-6 helyezést hozni a
k6zépmezdnybdl nekirugaszkodva.

Mivel pilétankkal nem tudunk jobbra-balra kitekinteni, pillantgassunk str(n a tiikrokre, illetve
nyugodtan gyanakodjunk, ha az egyik ellenfeliink eltlnt, és sehol nem leljiik. (Ekkorra mar
vagy mellettiink, vagy részben eléttiink jar.)

llyenkor — ha még az ,eltlinést” megel6z6en cseleksziink — célravezeté lehet a beijesztéses
technika, mely abbdl all, hogy egy hirtelen mozdulattal attériink a palya masik oldalara. A gép
ez esetben nemcsak hogy nem prébal meg elézési mandéverbe kezdeni, de még be is fékez,
az Utkozést elkerlilendé. (A Gp3-hoz képest jelentésen javult Al-k azért agresszivabban
hadakoznak ilyen esetben (is).) Azonban vegyuk figyelembe, hogy ezt kdrokdn at nem
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érdemes folytatni. (Hacsak nem vagyunk pl. 2 masodperccel lassabbak a mégéttiink
levéknél.) Azzal, hogy folyamatosan zarogatjuk le az iveket, 6sszevissza tekergiink, nehogy
poziciét veszitsiink, nem leszlink képesek normalis kéridéket menni.
Az igazi F1-ben létfontossagu a boxtaktika, ez itt is igaz lehet, de altalaban nem Utkozik ki
teljes val6jaban a depoba alllas esszencialis volta. Azokon a futamokon, ahol kézel azonos
er6k mérkéznek meg, természetesen minden masodperc szamit. Ha viszont mi adunk (vagy

——— kapunk) koéronként 1 masodpercet a

: mezoénynek (-t6l), akkor gyakorlatilag

lényegtelen, hogy mennyi tzemanyaggal
vagunk neki a tavnak. Ugye
alapértelmezés az 1 kiallas, illetve 2 az
adott palyakon, ezekhez — ha nagyon
trikkozni akarunk - +1-et hozzatehetlnk.
(Vagy elvehetiink. ,Magyar” példaval
élve, M. Schumacher '98-ban 3 kiallassal
nyert (a 2 helyett), '99-ben Barrichello 1
kiallassal a 8. helyrél indulva az 5. helyen
ért célba.) A Gp3-2k-ban a gép annyiban
okosodott, hogy a boxba meneteleket
— | nem egy idében végezteti mind a 21
versenyzéjével. Némelyik a verseny 2/3-
ig is elevickél a jol feltoltott tankjaval, de tobbszor talalkozhatunk 3 kidllasra belétt
torpedokkal is, akik végighiznak a mezényodn, aztan minduntalan vissza-visszaesnek.
Jé hir, hogy végre figyelembe vették, hogy az elhasznalédott gumik lires tankkal hatékony
parost alkotnak, igy az Uj abroncsok feltételét kdvetden, az egyre kénnyebb autokkal
dontogethetjiik a leggyorsabb koridoket. (Azért egy nem is olyan révid idéintervallumban
belassulunk — ez a ,még sok a benzin, de mar kopottak a gumik” jelenség, mely alt. 8-15 koér
utan kezdi éreztetni hatasat.)

Viewing Heinz-Harald Frentzen

Meghibasodasok

Becsiiletes jatékosként természetesen elengedhetetlen e lehetéség bekapcsolasa. A sima
Gp3-hoz képest joval megbizhatobb gépekkel versenyezhetiink, ezért a killénb6zd
problémak ritkabban zargatnak benniinket. Aki esetleg nem tudna, a meghibasodasok
teliesen véletlenszerlek, valamikor a versenyhétvége alatt donti el a program, hogy ki, mikor,
milyen buktatéval kell, hogy szembesiljon. Extrém esetben ez a kvalifikacié soran is
bekovetkezhet, ez az adott kortiinkdn kivil nem karosit minket, mig az altalanos, versenyen
fellépd hibak bizony kdnnyen értékes pozicidkba keriilhetnek, akar végzetesek is lehetnek.
Leggonoszabb valtozatuk a ,transmission problem”, a valtéhiba, amikor is Gresbe kapcsol az
automatika, és semmilyen fokozatba nem valthatunk fel. A Gp3-ban is ,halalossa”
sulyosbodott az ,engine problem”, ,oil / water leak”, melyek latvanyos fiistolés keretében
jelennek meg, és altalaban 20 masodperc alatt elintézik a motorunkat. A fel nem sorolt
.maradékok” vezetési nehézségekkel jarnak, de ugy-ahogy elérheté velik a box, ahol
egyébként a legvalsagosabb allapotbdl is képesek szorgalmas szerel6ink folgyogyitani
haldokl¢ jarganyunkat. (Fura médon mindezt a szokasos (kb.) 10 mp raforditasaval végzik
el.) Ha betoltiink egy korabbi allast, és UGYANABBAN a korben, amikor a ,meg fogsz halni”
jelz6t majdan rank aggatjak, kilatogatunk a depéba, akkor — ha minden igaz - nem koévetkezik
be a ,katasztrofa”.
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Beallitasok
Egyszer megkérdezték Sir Frank Williams-t, hogy mit6l olyan jok az autdi. A valasz kb. igy
hangzott: ,a Iényeg, hogy gyorsak legylink az egyenesekben, és j6 legyen a tapadasunk a
kanyarokban”. Ez az egyszer, és a roppant értelmes kérdésre talan csak tréfabol érkezd
valasz magaban foglalja az 6sszes aprolékos allitgatas végcéljat. Ha ezt a két, alapvetd
feltételt teljesitettiik, akkor nyugodtan hatradélhetiink — amig valaki el6 nem all egy még
gyorsabb, még jobb autéval. A Gp3-2k immaron sajat, egész jol vezethetd setupokkal
érkezett (melyek azért messze allnak a tokéletességtol), raadasul az Arrows egyik tervezéje
is segitséglnkre lesz. Sajnos 6 csak a jatékon kivil a Gpaedia elnevezés(, a 2000-es év
statisztikait tartalmazé Webes feliiletli enciklopédiabdl hivhato el6, igy nem csoda, ha tébben
panaszkodtak, hogy igy nem sokat érnek tanacsai. (Folyton ki kell(ene) 1épni, hogy Ujra és
Ujra meghallgathassuk.) A jatékkal rendelkezék az egyik CD-n follelhetik a palyakhoz
készitett setup fajlokat. Ezek kvalifikaciohoz és versenyhez egyarant hasznalhatok, bar
elébbihez tovabb optimalizalhatok. (PI. a kocsi aljanak lejjebb helyezésével.) Ezen a téren a
Gp3-hoz képest az egyetlen Gjdonsag a részletesebb Differential menii, melyben az
er@atvitelt (shaft) és a forgatényomatékot (torque) allithatjuk az elsé és hatsé kerekek
esetében. Ezek a kanyarok be-/kimeneténél fontosak, megfelel6 beallitasuk hozzajarul a
stabil, de még nem alulkormanyzott auté kialakitasahoz. A
tébbi menipontot tdbb okbdl sem részletezem. Egyrészt a
program online (angol) sugdval bir, masrészt a megadott
setupok babralasaval kitapasztalhatok a funkciok,
harmadrészt csak az emlitett help (azaz az altalanossagok)
szintjén tudnék tanaccsal szolgalni. PI. ,...a sebességvalto
fokozatainak 'kdzelebb huzasaval’ jobban gyorsulunk, de
kisebb lesz a végsebességlink; az attételek ndvelésével
rosszabbul fogunk gyorsulni, de nagyobb végsebességre
leszlink képesek...".

Kiegésziték

A végére hagytam a netrdl letolthetd kiegésziték summazasat. Nos, jelenleg ezek magahoz a
Gp3-2k-hoz nem tdl nagy szamban fordulnak el6, mindenesetre az alabbi cimek
meglatogatasat javasolnam:

www.alphaf1.com/gp3

www.simracingworld.com

www.flgamers.com

formula1.jatekok.hu

A legfontosabb segédprogram a Gpxpatch, mellyel hitelesithetjiik koreinket (a kiilonb6zé
online/hotlap versenyekhez), a valéshoz hasonlité feliratozast kapunk (ez kilsé nézetben
rettentd sokat dob a jatékon), illetve menet kdzben kérhetiink le informaciokat a verseny
allasarol (ez meg belsé nézetben elengedhetetlen funkcid, pl. a boxtaktikahoz). A masik
hasznos utility a Gp3Editor, melynek Gp32000Ed fedénevd, ide illé6 megfeleléje még
gyerekcipében jar, de hamarosan a program nagyon sok eleme (kdnnyen és gyorsan)
szerkeszthetd lesz vele. Mar most allithatok a pildtak, csapatok értékei, egy kattintassal azt is
elintézhetjik, hogy csapatunknak megfelel6 er6sségli autoban kérdzhessunk.

sajoati
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